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1부: 딥러닝 소개
자료및 발표: DLI Ambassador 박제윤

딥러닝의 기초
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일상 속의 AI: Speech Recognition

https://deeplearning.cs.cmu.edu/S24/index.html

https://deeplearning.cs.cmu.edu/S24/index.html
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일상 속의 AI: Machine Translation
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일상 속의 AI: Image Segmentation and Recognition 
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일상 속의 AI: Automatic Captioning
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일상 속의 AI: Gaming AI



7 

일상 속의 AI: Generative AI
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딥러닝 (Deep Learning)이 뭐죠?
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우리는 왜 딥러닝을 공부해야 하죠?

ChatGPT한테물어보면모두대답해주고심지어코드도짜주는데?
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교육 과정 목표

1. 딥러닝 프로젝트를 처리할 수 있는 기반 형성
(필요한도구와이론)

2. 딥러닝의 전반적인 기초 지식 제공

(중요한기술세트와딥러닝사용방식에관한확실한지식)

3. 딥러닝 관련 기사, 튜토리얼 진행 및 추후 학습을 위한 기초 토대

우와…
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AI의 역사
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전문가 시스템 (a.k.a. 프로그램)

https://youtu.be/CuOwAqEk348

https://youtu.be/CuOwAqEk348
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전문가 시스템 (a.k.a. 프로그램)

1. 매우 복잡함

(e.g. 구구단 출력 함수)

2. 수백 명의 엔지니어에 의해 프로그래밍됨

3. 다수의 규칙으로 이루어진 까다로운 프로그래밍
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Q) 이 세 개의 이미지는 무엇인가요?

전문가 시스템 - 한계
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전문가 시스템 - 한계

고양이!

입력 데이터
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전문가 시스템 - 한계

자동차?

다른 데이터 (이미지 크기, 배경, 대상 등)
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전문가 시스템 - 한계

자동차?

다른 데이터 (이미지 크기, 배경, 대상 등)

→ “규칙에 없는 새로운 입력도 잘 분류할 수 있는
방법은 없을까?”
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- 다량의 데이터에 노출

- 어린이에게 '정답' 제공

- 스스로 중요한 패턴 습득

→ “아이들 처럼 규칙을
정해주지 않아도 스스로 학습
하면서 배우는 프로그램은
없을까?”

어린이는 어떻게 학습할까요?
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인공 지능의 시작

- 인간은 컴퓨터가 발명된 이후로 작업을 수행하도록 가르쳐왔음
- 컴퓨터의 목적은 인간이 원하는 작업을 인간의 능력 이상을
수행하는 것

- 컴퓨터가 처음 개발되었을 당시에는, 컴퓨터가 몇 십 년 안에 인간
수준의 지능을 달성할 거라고 믿는 이들이 많았음

- 하지만 결과적으로는 당시의 컴퓨터가 일반화된 인간 지능에
도달하기에는 무리가 있었음  
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인공 지능의 시작

- 신경 세포 →인공신경망
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인공 지능의 시작…?

e.g.) XOR 문제
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딥러닝이란 무엇인가? 
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기존 프로그래밍: 분류기 구축

입력 데이터

1) 분류를 위한 규칙 세트 정의 

2) 규칙을 컴퓨터에 프로그래밍

3) 예시가 주어지면 프로그램이
규칙을 통한 분류 수행



31 

딥러닝을 선택해야 하는 경우

규칙이 명확하고, 
직관적인 경우
 → 단순히 프로그래밍

e.g.) 구구단출력

규칙이 복잡하며 
식별하기 어려운 경우 
→	딥러닝 사용

e.g.) 강아지 vs 빵

기존 프로그래밍 딥러닝
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기존 프로그래밍 →딥러닝

입력 데이터
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기존 프로그래밍 →딥러닝

입력 데이터

모델
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딥러닝 (Deep Learning)

입력 데이터

1) 분류 방법에 대한 답과 예시를 모델에 제공 

2) 모델이 추측을 수행하고 인간이 모델에 옳고 그름을
알려줌

3) 모델이 올바르게 분류하는 법을 스스로 학습

자동차?고양이?

Label: 고양이!

데이터

모델
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딥러닝 (Deep Learning)

입력 데이터

자동차?고양이?

Label: 고양이!

데이터

모델
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딥러닝 (Deep Learning)

입력 데이터

“왜 깊게 쌓는거지?”

자동차?고양이?

Label: 고양이!

데이터

모델
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딥러닝 (Deep Learning)

1. 퍼셉트론 ≫ decision boundary 
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딥러닝 (Deep Learning)

2. Decision boundary 수식을 어떻게 알지? →딥러닝의 학습

- #𝑊 =	𝑎𝑟𝑔min
!

∫" 𝑑𝑖𝑣(𝑓 𝑋;𝑊 , 𝑔(𝑋)) 𝑑𝑋 ,
- where 𝑓(𝑋;𝑊) has the capacity to exactly represent 𝑔(𝑋), 𝑑𝑖𝑣() is a 
positive  divergence function that goes to zero when 𝑓 𝑋;𝑊 = 𝑔(𝑋). 

: 실제 정답 함수

: 우리가 학습시키는 함수
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딥러닝의 구성요소

- 딥러닝: (1) 데이터, (2) 모델 (Neural Networks), (3) 손실함수 (Loss Function) 

입력 데이터

모델

손실함수

자동차?
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딥러닝 혁명
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1. 데이터

- Neural network가 고양이가 무엇인지 이해하기 위해서는 수많은 고양이 사진
데이터와 고양이가 아닌 사진 데이터에 노출되어야함

- 디지털 시대와 인터넷이 이러한 데이터를 공급해주었음
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인공 '두뇌'가 현실적인 시간 내에 다량의 데이터를 관찰할 수 
있는 방법이 필요함

2. 컴퓨팅 성능
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3. GPU의 중요성

ㅍhttps://www.youtube.com/watch?v=H0_NZDSqR3Y&t=31s

- e.g.) NVIDIA Omniverse (3D simulation) 

https://www.youtube.com/watch?v=H0_NZDSqR3Y&t=31s
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3. GPU의 중요성

ㅍhttps://www.youtube.com/watch?v=H0_NZDSqR3Y&t=31s

- 평균적인 CPU에는 병럴 처리를 위한 코어가 4개, 또는 8개가 있음
- GPU는 수천개의 병렬 처리를 위한 코어를 가지고 있기 때문에 컴퓨터
그래픽스 같은 분야에서 엄청난 성능을 보여줄 수 있음
- Neural network를 training 하는 연산은 간단하지만 많게는 수십억, 수조 회의
병렬 계산이 수행되어야 함

https://www.youtube.com/watch?v=H0_NZDSqR3Y&t=31s
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딥러닝이 어떻게 세상을 바꾸는가
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1. 컴퓨터 비전

로보틱스 및 제조 물체 검출 자율 주행 자동차
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2. 자연어 처리

실시간 번역 음성 인식 가상 어시스턴트
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3. 추천 시스템

콘텐츠 큐레이션 타깃 광고 쇼핑 추천
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4. 강화 학습

알파고 AI 봇 주식 거래 로봇
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과정 개요
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핸즈온 연습

• 딥러닝 프로세스 익히기

• 여러 모델 및 데이터 유형 접하기

• 자체 프로젝트 빠르게 처리



55 

딥러닝의 “Hello World”

좀 더 복잡한 모델 트레이닝

성능을 개선하는 새로운 아키텍처 및 기술

사전 트레이닝된 모델

전이 학습 (Transfer Learning)

과정 구성



플랫폼 구성

GPU 기반 클라우드 서버

JupyterLab 플랫폼

인터랙티브 코딩을 위한 Jupyter 노트북
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딥러닝 프레임워크

• 주요 딥러닝 플랫폼:

• TensorFlow + Keras(Google)

• Pytorch(Facebook)

• MXNet(Microsoft)

• TensorFlow 및 Keras를 사용할 예정

• 추후 다른 플랫폼을 접해보는 것도 좋음
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첫 번째 연습:
수기 숫자 분류
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HELLO WORLD 프로젝트

• 컴퓨터에서 역사적으로 중요하고 
까다로운 작업

수기 숫자를 정확하게 
분류하도록 네트워크 

트레이닝

• 예제코드를 기반으로, AI 코드 작성 
방식 터득

(NN 학습방식과 유사)
예제를 통한 학습
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시작하겠습니다!

1) 00_jupyterlab.ipynb
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감사합니다

https://jeiyoon.github.io/

https://jeiyoon.github.io/

